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Resumo: O presente trabalho versa sobre relato de experiência do uso de jogos             
para o ensino-aprendizagem de conteúdos na língua inglesa. Essa experiência          
aconteceu na EEEP Maria Violeta Arraes de Alencar Gervaiseau, uma escola de            
ensino médio integral, por meio do subprojeto da Residência Pedagógica do curso            
Letras-Inglês da Universidade Regional do Cariri-URCA. ​Durante a sequência         
didática foram ​utilizados jogos como: bingo de palavras, tabuleiros, jogo de           
montagem de frases, em que e o aluno foi levado a participar e tentar entender o                
conteúdo para se encaixar nas regras de cada jogo. Também foi utilizado o jogo              
Dixit para um maior aprimoramento de vocabulário e exercício de duas das quatro             
habilidades da língua inglesa o ​speaking e o listening​, em que o aluno aprende, os               
vocábulos e põe em prática reproduzindo oralmente os vocábulos relacionados às           
figuras ilustradas no jogo. O resultado foi bastante enriquecedor, pois; os discentes            
se mostraram participativos e interessados pelas atividades propostas, com uma          
abordagem dinamizada. Sabemos que o ensino de língua Inglesa (LI) é desafiador            
para os professores da disciplina posta em questão. Uma pesquisa realizada pelo            
instituto de pesquisa plano CDE no ano de 2015, aponta que o principal problema              
do ensino de inglês é o acesso a recursos didáticos adequados. Por isso é nesta               
lacuna que pretendemos incentivar o uso de jogos como uma ferramenta de uso             
pedagógico. Consideramos que a residência pedagógica buscou incentivos para         
tornar o ensino de língua inglesa ​mais atrativo para os estudantes. Esperamos que             
essas ferramentas passem a ser utilizadas pelos docentes com o intuito de            
dinamizar as aulas, facilitando o processo de ensino-aprendizagem.  
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